
令和４年度 福岡県「体験の風をおこそう」運動推進事業実行委員会企画・運営
主催：福岡県立少年自然の家「玄海の家」 共催：国立夜須高原青少年自然の家 共催事業

【感想】
●クエストの魔王が怖かったけどお兄ちゃんが倒してくれた！
●謎解きが楽しかった、また行きたい！
●家族と自然の中で楽しい時間が過ごせてよかった＾＾

モンスターが出すナゾを解決するために
玄海の森を家族で探索！頭をひねって
答えを見つけ、ミッションクリアを目指し
ます。答えを見つけた瞬間は笑顔に！

探索でつかれた体を
ピザサンドとフレンチトーストで回復！
パインリーフ（松の葉）を使って火を起こし、
焼きマシュマロも一緒にいただきました。

集めたポイントを材料に交換。それぞれ
が考えるオリジナル武器を完成させまし
た。刀、魔法の杖、弓矢と自分だけの武
器をもって最終クエストに挑みました！

魔王が待つお城を目指して、最後の試練
に挑みます。つり橋渡りも、モンスターバッ
コーも家族で手を取り合ってクリアを目指
しました。果たして魔王は倒せたのか・・・


